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Titulo: Universitario presentd su tesis en el metaverso: sus profesores eran avatares

Alumno expuso en Santiago y lo evaluaron en Temuco; al final se tomaron una selfie virtual

Universitario presento su tesis en el
metaverso: sus profesores eran avatares

“*Utilizando unos lentes e

—

inmersivos y dos
controles uno puede
sentirse en el espacio
virtual, desplazarse,
tomar nota”, explica
académico que participé
del encuentro digital.

OsCAR VALENZUELA

civil industrial e informatico, rindi6 es-

te miércoles su tesis del magister de
Gestion de Patrimonio y Turismo Sostenible
de la Universidad Autonoma de Chile. El se
encontraba en Santiago y la comision eva-
luadora en Temuco, pero en el espacio digi-
tal compartian todos juntos un mismo en-
torno virtual.

No se trataba de una reunion a distancia
tipo zoom, tan habitual desde la pandemia,
sino algo mas interactivo: Schwarzemberg
fue el primer alumno de la U. Auténoma que
defendio su grado en el metaverso.

Para entender de qué hablamos: el estu-
diante y la comision debieron usar unos len-
tes inmersivos para ver todos a la vez el mis-
mo ambiente virtual en 3D. Dentro de él po-
dian observar e interactuar con los avatares
(representaciones graficas de ellos mismos
dentro del entorno digital).

“Cada persona tenia un avatar. Para ge-
nerarlos me ayudo el laboratorio de la uni-
versidad (Metalab), ellos crearon los avata-
res con el rostro de cada persona”, explica
el tesista.

El alumno demor6 un mes en crear cinco
ambientes distintos donde iban pasando los
avatares para conocer
su tesis (cuyo tema era,
precisamente, el uso
del metaverso en el tu-
rismo).

“Primero generé un
hall de recepcion, don-
de mostraba la agenda
de la presentacion y ex-
plicaba el funciona-
miento; luego los invité
a un auditérium virtual,
con asientos y una pan-
talla gigante para ver la
presentacion. Después
pasaron a una isla, don-
de expliqué el contexto
de la investigacion; pa-

J ulio Schwarzemberg (43), ingeniero

Coémo se veian a
si mismos los
participantes
dentro del
metaverso.
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Asi se veian desde afuera los integrantes de la comisién, usando los lentes y los controles manuales con que se movian en el metaverso.

ra terminar hicimos la conclusion en un am-
biente al aire libre, cerca de un lago, todo
virtual”, senala.

Al final se tomaron una selfie en el meta-
verso -foto que acompana esta nota- y la
comision paso a una oficina virtual, que era
el Gltimo ambiente, para deliberar la nota
del tesista (se sac6 un 6,5).

Como funciona

Daniel Schmidt, decano de la Facultad de

Arquitectura, Construccion y Medio Am-
biente de la U. Autonoma participo de la te-
sis desde el Metalab en Temuco, donde
cuentan con los visores.

“Utilizando unos lentes inmersivos y dos
controles —uno en cada mano- uno puede
sentirse en el espacio virtual, desplazarse o
tomar notas utilizando un avatar, que es ba-
sicamente una réplica de uno mismo pero
en este espacio metaversal”, ilustra.

-¢Como conversaban entre uste-
des?

-Los lentes vienen con audifonos y mi-
crofono, por lo tanto cuando uno habla el
avatar mueve la boca y uno escucha las con-
versaciones de todas las personas que es-
tan interactuando en el espacio. Basica-
mente era como estar en un espacio fisico,
pero completamente virtual y sentado en la
comodidad de la silla en el laboratorio.

-¢En qué se diferencia de Zoom?

-Es completamente distinto a Zoom, que
tiene dos dimensiones, uno ve la cara de la
persona. Aqui uno se desplaza, camina, ha-
ce un recorrido por las distintas instancias
de exposicion, puede interactuar con otras
personas. Obviamente, al ser un espacio
virtual no hay sensacion de tacto ni de olo-
res, pero uno si tiene la sensacion de des-
plazamiento, por lo tanto lo lleva a un nivel
distinto a lo que se da en plataformas de
conectividad bidimensionales.

Aunque el metaverso esta en una etapa
temprana de creacion, el decano Schmidt le
proyecta un enorme potencial en la educa-
cion. “"Podriamos, por ejemplo, hacer clases

Ta

de historia recorriendo la Roma antigua, o
clases de Medicina teniendo un cuerpo hu-
mano virtual al frente y haciendo, incluso,
recorridos a través de los distintos orga-
nos”, plantea.

Ya se usa en la mineria

Pablo Gonzalez es cofundador de Min-
verso.cl (https://bit.ly/3RtXSil), la prime-
ra empresa latinoamericana que crea meta-
versos para companias mineras. “Desarro-
llamos espacios virtuales para entrenar an-
tes de entrar a la mina”, explica.

*“Con los visores de realidad virtual te ves
en 3D, te ves las manos, puedes moverte, lo
que te permite mas libertad que una clasica
videollamada y se abre un abanico de posi-
bilidades”, destaca.

El experto senala que en Chile esta cre-
ciendo rapidamente la venta de los visores.
“El principal fabricante es Meta, que es la ex
compania Facebook que cambié de nom-
bre, precisamente porque lideran la crea-
cion del metaverso. Tienen un dispositivo
que se llama Meta Quest 2, el mas popular
en este momento y el que tiene mejor reso-
lucién. En Chile tiene un valor de aproxima-
damente 500 ddlares”, comenta.

Una ventaja de la plataforma es que se
pueden crear espacios virtuales a medida
para cada empresa. “Eso es lo que hacemos
nosotros, personalizamos espacios en el
metaverso. Por ejemplo estamos asesoran-
do en la banca, de forma que el ejecutivo
pueda asistir a un cliente pero viéndolo en
3D”, afirma.

www.litoralpress.cl



