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Osornino crea juegos
de mesa que destacan
el patrimonio local

y esnominado en
certamen nacional

INNOVACION. Sebastidn Ramirez es uno de los pioneros en la
zona en desarrollar esta disciplina y participa con su
creacion “Volcanes de Chile” en importante concurso. Ha
diseriado juegos para universidades y tiene en carpeta uno
de Osorno a comienzos del siglo XX.

PaolaRojas
paolarojas@australosorno.d

ebastidn Ramirez es sico-

logo de profesiony sein-

trodujo en el mundo de
los juegos de mesa durante la
pandemia, periodo en el que
muchas personas retomaron
este tipo de actividades como
una forma de compartir en fa-
milia y resguardar la salud
mental en medio del confina-
miento y de un contexto mun-
dial complejo.

Sin embargo, una vez que
la pandemia comenzo a que-
dar atras, los juegos de mesa
permanecieron como parte
fundamental de suvida. Desde
entonces se ha dedicado a dise-
farlos y desarrollarlos, proce-
so que hoy lo tiene postulando
aunimportante concurso ani-
vel nacional con sumas recien-
te creacion llamada “Volcanes
de Chile”, un juego que busca
entretener y, al mismo tiempo,
ensefar de manera dinamica
sobre estos imponentes maci-
z0s andinos.

NACIDOS EN PANDEMIA
Sebastian Ramirez, ademis de
sicologo, es escritor y un apa-
sionado por la lectura. No obs-
tante, fue el mundo de los jue-
gos de mesa el que termind cau-
tivindolodurante la pandemia,
loque lo llevo a estudiar su fun-
cionamiento y los procesos de
disefio que existen detrdsde ca-
da propuesta lidica.

A partir de ese interés co-
menzo a trabajar junto a un
amigo, con quien dio los pri-
meros pasos en el desarrollo
de prototipos y disefios.

“Empezamos a hacer los
primeros disefios y mi amigo
levanto una editorial que se lla-
ma La Vaca del Tablero, que

fuela primeraen Osorno. Justo
conocimos a algunas personas
y la Universidad de Los Lagos
(ULagos) nos contraté para ha-
cerles un juego. Esa fue la pri-
mera vez que tomabamos un
trabajo de este tipo en serio,
creando un juego a pedido pa-
ralacarrera de Administracion
de Empresas. Hasta el dia de
hoy ese juego se utiliza en las
aulas de la ULagos”, relato.

Su primer juego oficial diri-
gido al puablico surgio tras la
creacion desu propia editorial,
llamada Eterna Games. Debido
aque en ese momento contaba
con recursos limitados, opto
por desarrollar un formato
descargable e imprimible, lo
que dio origen a “Valdivia
1960”.

“Era una idea que venia
pensando hace mucho tiempo.
El juego trata sobre la recons-

das y puablicas que quieran co-
municar sus ideas o su trabajo
de una manera original y dife-
rente, disefiando juegos de me-
sa especialmente para ellos”,
explico.

En este proyecto lo acom-
pafia su esposa, Catalina Borlo-
ne, aungue en términos gene-
rales Ramirezse encarga del di-
sefo, la edicion y lagestion edi-
torial. Incluso, recientemente
ha comenzado a incursionar
en el drea del dibujo.

“Obviamente aspiramos a
que enun futuro proximo esto
crezca hacia un equipo de tra-
bajo, porque uno no lo puede
hacer todo. También proyecta-
mos esto con miras a posicio-
nar a Osorno y al sur de Chile
como un focolidicoy creativo.
Hace un par de afios Osorno no
existia en el mapa de los juegos
de mesa y, desde cierto mo-

truccién de Valdivia d
delterremoto més grandede la
historia. Me ha ido stper bien
y en la pagina se registran mas
de 800 descargas”, destaco.

Luego de esta propuesta,
que posee una tematica mas
compleja, decidié avanzar ha-
cia formatos dirigidos a un pi-
blico mas amplio, no tan de ni-
chocomoel anterior. Asinacio
“Patitos”, un juego inspirado
enla clasicaactividad de lanzar
piedras para hacerlas rebotar
en el lago Llanquihue. Poste-
riormente llegé “Volcanes de
Chile”, su obra mas reciente.

El cuarto juego que desa-
rrolla también responde a un
encargoinstitucional, ya que la
Universidad de La Frontera lo
contact6 paradisefiar un juego
destinado a su drea de vincula-
cion con el medio.

“Hacemos juegos origina-
les, pero también ofrecemos
servicios a instituciones priva-

mento enadelante, cuando con
Dani Arosteguy, de La Vaca del
Tablero, empezamos a trabajar
y nacié Eterna Games, comen-
zaron a pasar cosas que han
permitido situar a Osorno den-
ro de este mundo”, subray6.

UN HITO DESDE OSORNO
“Volcanes de Chile”, el ltimo
juego disefado por Sebastian
Ramirez, se encuentra actual-
mente postulando al premiode
Mejor Juego del Afio, reconodi-
miento que entrega el Club de
Juegos de Mesa Grimorio de Ta-
lagante, organizacion conside-
rada una de las mas relevantes
del pais en este ambito.

“Ellos tienen una comuni-
dad muy fuerte y dentro del
mundo de los juegos de mesa
sonmuy valorados. Es un club
con mucho renombre y, para
nosotros, ser nominados con
apenas nuestro tercer juego, es
un honor, porque es la prime-

:

ra vez que algo asi ocurre en
Osorno. Eso significa que esta-
mos haciendo las cosas bien”,
expreso.

Ramirez agrego que se tra-
ta de una competencia de alto
nivel, ya que entre los partici-
pantes existen disefiadores
con amplia trayectoria. Por lo
mismo, considera que el solo
hecho de estar nominado ya
abre nuevas oportunidades pa-
ra seguir creciendo.

“El hecho de estar en la lis-
ta para nosotros ya es un hito.
Esperamos que esto se traduz-
caenmasoportunidades tanto
paranosotros como para Osor-
NO, para que mas personas se
entusiasmen con disefiar jue-
gos y para que mas familias
vuelvan a jugar juegos de me-
sa. Es un espacio muy rico en
muchas facetas y, ademas, per-
mite compartir de forma ana-
loga, sin pantallas de por me-
dio”, comento.

En cuantoalatematica, ex-
plicé que se trata de un juego
pensado parados a seis partici-
pantes, donde cada partida
puede durar entre tres y cinco
minutos, dependiendo del gru-
po. Esta recomendado desde
los ocho afios, aunque su me-
canica es simple y s6lo requie-
re saber contar.

“El objetivo del juegoes ser
eltnicovolcan que noentraen

SEBASTIAN RAMIREZ MUESTRA UINA DE LAS CARTAS DEL JUEGO “VOLCANES DE CHILE", SUCREACION MAS RECIENTE.

“Proyectamos esto
con miras a posicio-
nar a Osorno yalsur
de Chile como un fo-
co ludicoy creativo.
Hace un par de afios
Osorno no existia en
elmapa delos juegos
demesa”.

Sebastiin Ramirez, creador

erupcion. Los jugadores deben
provocar que los volcanes de
los demas entren en erupcion
tirando cartas que van del uno
al diez sobre los volcanes delos
otros jugadores, haciendo que
el nimero vaya subiendo. Hay
cartas doblesy, cuandose llega
al nueve, hay que encontrar la
cartade erupciony lanzarla so-
bre ese volcan para que erup-
cione y quede fuera”, detall6.

Ademas, el juego tiene una
caracteristica particular: no
existen turnos, ya que todos
los participantes interactdian al
mismo tiempo, lo que genera
una dinamicarapida, cadticay
muy entretenida.

“Nos gusta contar historias
CON NUEStros juegos y poner en
valor el patrimonio local y na-
cional. Nuestras propuestas
hablan de lugares, territorios,
faunae incluso delaidiosincra-
sia. De hecho, nuestro proyec-
to masambicioso —para el cual

Ta

auin no hemos encontrado fi-
nanciamiento— es un juego so-
bre Osorno a comienzos del si-
glo XX. Llevamos mucho tiem-
po trabajandoenesaidea”, co-
mento.

ENTRETENCION AL ALCANCE
Actualmente, los juegos de
Eterna Games estan disponi-
bles en diversas ciudades del
pais, entre ellas Santiago, Val-
paraiso, San Antonio, Concep-
cion, Puerto Williams, Punta
Arenas, Puerto Montt, Chiloé,
Pucén y Villarrica, ademas de
Osorno.

En la capital provincial se
pueden encontrar en distintos
puntos de venta, como El Rin-
c6n de los Libros, Alerce Lite-
rario, Tabaqueria Daliy Tienda
Card Game, con un valor refe-
rencial de 16.990 pesos, aun-
que enalgunos locales se reali-
zan promociones de forma pe-
riodica.

“Ademas, es un juego muy
facil de transportar, porque s6-
lo tiene cartas. Aparte de tener
un precio adecuado al merca-
do, también es un buen regalo.
El disefio grafico lo hizo An-
drés Gonzalez y el arte estuvo
acargo deJulio del Rio, ilustra-
dory profesor de la Escuela de
Artey Cultura. Entrelostres lo-
gramos un productomuy boni-
to”, destaco. 3
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