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Primera Hackathon Geoespacial de Patagonia:
24 equipos desarrollaran soluciones tecnoldgicas

- 91 participantes de
Chile y el extranjero,
trabajardn durante

las préoximas cuatro
semanas en el
desarrollo de soluciones
tecnoldgicas a los
desafios “Hackea tu
Terruio” e “ICE End’,
con el objetivo de
fortalecer la produccion
silvoagropecuaria y el
monitoreo de glaciares.

Con una jornada hibrida, se dio inicio a
la fase de hacking de la primera Hackathon
Geoespacial de la Patagonia, iniciativa que, tras
un periodo de inscripcién, logré convocar a
un total de 91 participantes de distintos lugares
de Chile y el extranjero.

La iniciativa, impulsada en Chile por la
agencia FIA (Fundacién para la Innovacion
Agraria) la Universidad de Aysén y el proyecto
curopeo Comunidad, tiene como objetivo
principal desarrollar herramientas basadas en
datos Copernicus y registros climaticos que
fortalezcan la produccién silvoagropecuaria
y el monitoreo de glaciares en la regién de
Aysén.

De esta manera, y a través de este hito,
se marca el inicio de cuatro semanas de
trabajo colaborativo para generar soluciones
tecnoldgicas a desafios regionales por parte de
los 24 equipos participantes, distribuidos a su
vez en 12 equipos para el desafio “Hackea tu
Terrufio” y 12 equipos para el desafio “ICE
End”.

Johnny  Valencia,  coordinador  de
la Hackathon Patagonia y lider de la
implementacion de pilotos, destacé el alto
interés por ser parte de esta iniciativa, que
logré convocar no solo participantes de
Chile, sino también de otros paises, quienes se
sumaron a este hito de la fase de desarrollo.
“Se conectaron personas de todo Chile, desde
Atacama hasta Magallanes. Todos son parte
de Hack Patagonia. Nos vamos a comunicar
a través de una plataforma llamada Discord vy,
en estos canales, vamos a conectar mentores
y equipos para resolver los desafios; hay
petsonas de Colombia y de Estados Unidos
que también estin interesados en resolver
desafios de la Patagonia, asi que se pondrd
emocionante todo el trabajo de la hack en las
siguientes semanas”, indicé Valencia.

La fase de desarrollo, que se extendera
por las préximas cuatro semanas, contempla

diversas actividades como mentorias, chatlas
y el establecimiento de vinculaciones virtuales
a través de Discord, donde mentores y

participantes podrin interactuar de manera
constante para avanzar en el desarrollo de
prototipos queinvolucran inteligencia artificial,
teledeteccion y  sistemas de informacion
geografica.

Uno de los equipos participantes en
la jornada hibrida de inicio de la fase de
hacking fue presentado por la Fundacion
Kreen, organizacién que busca contribuir a la
proteccion de la biodiversidad en la Patagonia.
Este equipo esta motivado por la posibilidad
de trabajar con datos geoespaciales y
teledeteccion para responder preguntas sobre
la conservacion y la biodiversidad existentes
en las zonas donde desarrollan su labor.

Catlos Mendoza, ditector ejecutivo de
Fundacién Kreen, destaco el aporte de este tipo
de iniciativas, sefialando ademds las razones
para sumarse al desafio ICE-End para poder
abordar la estructura hidrica del Santuatio de
la Naturaleza Meullin-Puye, donde desarrollan
su trabajo. “Para nosotros es supet interesante
conocer este proyecto, entender la bajada que
tiene desde los datos geospaciales, trabajarlo a
través de la teledeteccion, porque nuestra area
de conservacién es un drea bastante amplia,
por lo tanto, una de las formas de poder ir
respondiendo preguntas de conservacién y
de la biodiversidad que habita este espacio es
a través de las herramientas de geoproceso.
Entonces este proyecto le da una bajada a
eso, le da una idea, un puente, y a la vez nos
permite conectarnos, conectarnos con las
redes, entender que en la regién de Aysén hay
una oportunidad, pensamos armar un equipo
y hacernos parte. Nosotros, como somos
un drea de conservacion, tomamos el tema
de los glaciares y lo que nos interesa més en
particular también es el tema de la nieve, el
snowpack de acumulacién que hay y cémo
eso se conecta con el sistema hidrico que hay

dentro del santuario, porque uno de nuestros
objetos de conservacion es la red hidrica del
santuario.”, indic6 Mendoza.

Equipos participantes

Los 12 equipos de “Hackea tu Terrufio”
estin compuestos por 43 personas vinculadas
a diversas disciplinas (inteligencia artificial,
teledeteccion, ciencias ambientales, ingenietfa
informaitica, geomatica, biomedicina,
estadistica, derecho y automatizacion), quienes
abordaran problematicas asociadas al sector
silvoagropecuario, el monitoreco de recursos
hidricos y la gestién sostenible del territorio
patagénico. Sus integrantes provienen de
instituciones como la Universidad de Santiago,
la Universidad de Concepcion, la Universidad
Auténoma de Manizales, la Pontificia
Universidad Catolica, la Universidad de La
Frontera y estudiantes de la Universidad de
Aysén, ademas de participantes de Argentina,
Colombia y Estados Unidos.

En paralelo, los 12 equipos de “ICE
End”, con 48 participantes, conforman
grupos multidisciplinarios que representan
a universidades e instituciones de todo
Chile (Antofagasta, Santiago, Concepcion,
Temuco y Coyhaique), y estin formados
por profesionales y estudiantes de ingenieria
informatica, geografia, biomedicina, ciencias
ambientales, fisica y estadistica, quienes
cuentan con experiencia en inteligencia
artificial, teledeteccion y modelamiento de
datos para proponer soluciones innovadoras
en el monitoreo y gestion de los recursos
naturales de la Patagonia.

La fase de hacking se extendera hasta el
proximo 24 de junio, cuando cada equipo
deberi enviar un video pitch para dar a conocer
los avances y resultados obtenidos durante la
fase de desarrollo. Cada uno de ellos seran
evaluados por un jurado interdisciplinario,
quienes elegirdn a cinco semifinalistas que
deberin presentar su pitch en una jornada
hibrida final.
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