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Juego de mesa honray difunde a los grandes naturalistas de Chile

Juego de mesa honra y difunde a
los grandes naturalistas de Chile

La Universidad Auténoma, con apoyo del Ministerio de Ciencia, cre6 mazo para que escolares sepan la historia de los
exponentes que contribuyeron al avance de la ciencia en el pais, ademas de cdmo se identifican y estudian las

especies.

Ignacio Arriagada M.
Medios Regionales

ue adolescentes y jé-
'venes conozcan a
gl 0 principales per-
sonajes que contribuyeron
al avance de la ciencia, ade-
mds de como se descubren,
identifican y estudian las
especies, para conectar y
valorar la riqueza de la bio-
diversidad, es el objetivo
del proyecto “Historia y
Naturaleza: Conociendo
los museos de historia na-
tural a través del juego™.

Se trata de un juego de
mesa desarrollado por el
Centro de Comunicacion
de las Ciencias de la Uni-
versidad Auténoma de
Chile y financiado por el
Ministerio de Ciencia, Tec-
nologia, Conocimiento e
Innovacion, a través de su
programa Ciencia Piblica,
el cual estd destinado a es-
colares de entre los 13y 17
afnos.

“Naturalistas” consiste
en un mazo con 24 cartas
de grandes exponentes li-
gados a ese ambito que
han dejado un legado im-
portante en Chile. Uno de
ellos es Claudio Gay, el
cientifico francés que llevo
a cabo los primeros estu-
dios sobre flora, fauna y
una detallada descripcién
del territorio nacional du-
rante el siglo XIX. El estu-
dioso, junto a la imagen
del “Nino del Cerro El Plo-
mo”, menor de ocho anos
encontrado en 1954 y con
data de cientos de anos,
son parte del juego.

Ademas, el naipe inclu-
ye 105 cartas de espécimen
vinculadas a regiones y las
dreas curatoriales en las
que tradicionalmente se
dividen los museos en la
actualidad, tanto los perte-
necientes a la flora y fauna
como a las antropoldgicas
y geologicas.

La dindmica estd dise-

ALUMNOS DEL COLEGIO ALTAMIRA DE COYHAIQUE LO PROBARON.

nada para dos a seis juga-
dores, en un circuito que
dura entre a 20 a 35 minu-
tos. Se proclama ganador
el participante que prime-
10 logre reunir cuatro “co-
lecciones”.

La investigadora a cargo
del proyecto, la doctora Ca-
rolina Valenzuela, quien
ademids es académica de la
citada casa de estudios, ex-
plico a este medio que este
juego de mesa permite
“abordar la historia de los

naturalistas que han cons-
truido los museos de histo-
ria natural del pafs, desde
el siglo XIX hasta el presen-
te, considerando su aporte
aldesarrollo de las ciencias
naturales y al crecimiento
de los museos™.

Por su parte, la encarga-
da del Departamento de
Cultura Cientifica de la Di-
vision de Ciencia y Socie-
dad del Ministerio de Cien-
cia, Ivana Peric, manifest6
en el lanzamiento oficial

de este juego que la inicia-
tiva “nos ayuda a cumplir
ciertos desafios que tene-
mos” como secretaria de
Estado.

En ese sentido, Ivana
Peric destacé que “Natura-
listas™ ayuda a “ampliar
los publicos, ya que se
orienta a un ptiblico juve-
nil para acercarlos a las
ciencias y conocimientos.
Luego fortalece los espa-
cios en que se comunica la
ciencia, y como tercer de-
safio que es reimaginar los
lenguajes para comunicar
conocimiento, este juego
es muy relevante, porque a
través de un formato ladi-
coy alegre comunica cono-
cimiento™

LANZAMIENTO

Durante el lanzamiento,
que se realizé de manera
virtual el pasado 19 de ju-
nio, también estuvieron
presentes Juan Pablo Vare-
la, encargado de coleccio-
nes del Museo Regional de
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(El juego) aborda
la historia de los
naturalistas que
han construido los
museos del pais”.

Carolina Valenzuela
lider del proyecto.

Aysén; Sergio Quiroz Jara,
director del Museo de His-
toria Natural de Valparai-
so; Eduardo Becker, direc-
tor del Museo de Historia
Natural de Concepcién, y
Daniel Hermosilla, coordi-
nador nacional de los Cen-
tros de Creacién (Cecrea),
quienes son socios de este
proyecto ludico-cientifico.

Eljuego fue testeado en
colegios de Santiago y
Aysén (prontamente se ha-
rd en otras regiones), con
estudiantes de primero a
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cuarto medio para evaluar
tanto la comprensién de
las reglas como la capaci-
dad de éste para ensenar
coneeptos. Asimismo, exis-
ti6 un proceso de capacita-
cién paralos equipos de los
museos, que se realizo en
junio.

Al respecto, Juan Pablo
Varela destaco que “si bien
se hace mucha ciencia den-
tro del museo, todavia fal-
ta mucho en difusion de la
ciencia. Este juego contri-
buye mucho en ese aspec-
to”;

A su vez, el encargado
de colecciones del Museo
Regional de Aysén detallo
que durante la jornada que
se realizé con estudiantes
del Liceo Ricardo Navarre-
te “estibamos bien teme-
TOS0S en un principio, por-
que no sabfamos la reac-
cién que tendrian los ado-
lescentes o siseibanaabu-
rrir. Pero fue todo lo con-
trario, fue llamativo. Esta-
ban muy entusiasmados,
querian seguir jugando y
preguntando si se podian
llevar las cartas™.

DISTRIBUCION

El juego “Naturalistas” se
entregard (150 ejemplares
aproximadamente) a los
museos socios (Aysén, Con-
cepcidn y Valparaiso), mds
los Cecrea (programa del
Ministerio de las Culturas,
las Artes y el Patrimonio)
de La Ligua, Los Angeles y
Coyhaique. Esas institucio-
nes estardn encargadas de
realizar talleres y jornadas
de juego con distintos cole-
gios.

El proyecto cuenta tam-
bién con una pagina web
(www.nautonoma.cl/cen-
tro-de-comunicacion-de-
las-ciencias/naturalistas)
con informacién extra, en
la que destaca la relevancia
del rol femenino en la his-
toria natural y la forma-
cién de museos en Chile. &
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