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WiLHem Krause

ba de abrir la primera carrera de

pregrado de Cine de Animacién
en Chile, un programa que se distan-
cia de lo cldsico al poner el acento en
la autoria, la narrativa y la direccién
de proyectos. La especialidad integra
guién, lenguaje audiovisual, puesta
en escena y produccién como parte
central de la formacion, y no como
complemento.

Detras de esta propuesta esté Al-
varo Ceppi, director de la Escuela de
Cine y Animacién UDP y creador de
series como “Zumbastico Fantéstico”
y “Puerto Papel”: “Su foco estd en
formar autorfa. La base es cinema-
togréfica: guidn, montaje, puesta en
escena y produccién conectados di-
rectamente con la préactica animada.
Eso permite que el estudiante desa-
rrolle dominio técnico en stop-motion,
2D y 3D, pero también que tenga una
mirada creativa mas amplia”.

Sobre el concepto de cineasta de
animacién en un mundo donde pare-
ce que la IA puede “animar sola”,

La Universidad Diego Portales aca-

se explaya: "No buscamos solo ani-
madores téenicos. Buscamos gente
que conciba mundos, escriba, dirija,
investigue y lidere equipos. En un
momento en que la automatizacién
avanza, la diferencia esté en la crea-
tividad y en la capacidad de levantar
un proyecto completo”.

La necesidad de integrar guién,
cinematograffa y produccién, dice
Ceppi, responde a una carencia real:
“La industria chilena tiene talento,
pero falta desarrollo narrativo, di-
reccién y formacion sélida en mode-
los de produccién. También técnicas
como stop-motion o la animacién
experimental estan poco exploradas.
Esta carrera apunta justamente a cu-
brir esas brechas”.

El plan de estudios com-
bina teoria cinematografica
con desarrollo de proyectos.
£Como se articula esa mezcla?

“La carrera funciona como un ta-
ller permanente, Cada semestre hay
asignaturas précticas, técnicas y ted-
ricas. Desde el primer afo los estu-
diantes producen obras, y ese ejerci-
cio préctico se complejiza semestre a
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La idea de la UDP es crear autores
para diversas areas de la industria

audiovisual.

semestre. En ese sentido, |a teorfano
estd separada de la préctica, sino que
la alimenta: ver cine, tanto animado
como en sus distintas formas, enten-
der su historia y estudiar lenguaje
audiovisual incide directamente en

Alvaro Ceppi,
director de la
Escuela de Cine
y Animacion UDP
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cada ejercicio de animacién”.

Los estudiantes suelen pre-
guntarse por la empleabilidad.
<EN qué areas pueden trabajar
quienes egresen, mas alla de
los estudios tradicionales?

“La formacidn hibrida les permite
integrarse a muchos campos donde
la animacién hoy es parte integral de
las comunicaciones y medios: pueden
trabajar en videojuegos, realidad vir-
tual y extendida, publicidad, disefo,
branding animado, museografia,
comunicacién cientifica, simulacién
y previsualizacién, efectos visuales,
postproduccién, plataformas, festiva-
les, educacién y entornos institucio-
nales y culturales”.

Defina en una frase qué tipo
de creador busca formar esta
carrera.

“Formamos realizadores capaces
de pensar, crear, producir y dirigir
obras animadas con visién autoral,
dominio técnico y sensibilidad cine-
matogréfica, preparados para un
mundo donde la animacién es un len-
guaje central de la cultura contem-
pordnea y en permanente evolucién”.

www.litoralpress.cl



