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Empresas y Cooperativas

CVE 2693676

EXTRACTO

FRANCISCO JAVIER LEIVA CARVAJAL, Notario Publico Titular de la Segunda Notaria
de Santiago, con oficio en calle Alcantara nimero ciento siete, comuna de Las Condes, Region
Metropolitana, certifica: Por escritura publica de fecha 19 de agosto de 2025, repertorio 81.171,
ante mi, ANA MARIA PAOLA DE LA SOTTA SCHMIDT, Rut 8.511.695-9, en representacion,
segun se acreditara, de MATIAS JAVIER CARAM DE LA SOTTA 17.552.344-8, domiciliado
en Navidad 1200, departamento 1304, comuna de Vitacura, PATRICK ALLAN LE MAY
CORTHORN, Rut 17.559.887-1, domiciliado en La Cabafa 80, departamento 601, comuna de
Las Condes, TOMAS IGNACIO TAPIA ID, Rut 17.405.421-5, domiciliado en Las Condesas
2749, comuna de Las Condes, Francisco José Huerta Yuhma, Rut 17.407.922-6, domiciliado en
Los Pozos 6.855, departamento 202, comuna de Las Condes, por si y en representacion, segun se
acreditara, de Invertech Limitada, Rol Unico Tributario, 77.172.185-0, domicilio en Badajoz,
nimero 100, oficina 513, Comuna de Las Condes, constituyeron una sociedad por acciones y fijo
el texto de sus estatutos, de los cuales se extracta lo siguiente: Nombre: Gamer Guild SpA
Objeto: 1. La instalacion, administracion, operacion y explotacion, por cuenta propia o de
terceros, de centros de entretenimiento digital, arenas de deportes electronicos (e-sports), locales
de videojuegos y establecimientos afines, proveyendo para ello el arriendo, uso y facilitacion de
todo tipo de equipos computacionales de alto rendimiento, consolas de videojuegos, periféricos,
equipos de realidad virtual y aumentada, simuladores y cualquier otro dispositivo electronico o
tecnologico destinado al ocio y la entretencion digital. 2. La organizacion, produccion,
promocion y ejecucion de todo tipo de eventos, torneos, ligas, competencias y campeonatos de
deportes electronicos (e-sports), tanto a nivel amateur como profesional, en recintos propios o de
terceros, incluyendo la transmision y difusion de dichos eventos por cualquier medio o
plataforma de comunicacion, sea esta fisica o digital, existente o que se desarrolle en el futuro. 3.
La comercializacion, venta al por menor y al por mayor, distribucion, importacion, exportacion,
representacion y ensamblaje de todo tipo de bienes y productos, incluyendo, sin que la
enumeracion sea taxativa: equipos computacionales, hardware, software, videojuegos, consolas,
partes y piezas de computadores, periféricos, articulos de electronica, telefonia, merchandising,
vestuario, figuras de coleccion y, en general, cualquier articulo relacionado con la industria de
los videojuegos, la tecnologia y la cultura popular. 4. La explotacion del rubro gastronémico en
todas sus formas, incluyendo el establecimiento y operacion de restaurantes, cafeterias, fuentes
de soda, locales de comida rapida, y la venta de snacks, confites, bebidas analcohdlicas y
energéticas, para ser consumidas en el mismo local, para llevar (take away) o para entrega a
domicilio (delivery). 5. La creacion, desarrollo, produccion, administracién, mantenciéon y
explotacion de plataformas de comercio electronico (e-commerce), sitios web, aplicaciones
moviles, software y videojuegos, tanto para la promocion de sus propias actividades como para
la comercializacion de productos o servicios de terceros. 6. La produccion, edicion,
comercializacion y difusion de todo tipo de contenido audiovisual y digital, incluyendo la
transmision en vivo (streaming), la creacion de podcasts, videoblogs, tutoriales, guias y noticias
relacionadas con la industria del entretenimiento, los videojuegos y la tecnologia, asi como la
operacion de canales y plataformas digitales como YouTube, Twitch y otras similares. 7. La
prestacion de servicios de asesoria, consultoria y capacitacion; la organizacion y ejecucion de
cursos, talleres, seminarios y academias de entrenamiento ("bootcamps") en materias
relacionadas con los deportes electronicos, la computacion, la programacion y el desarrollo de
habilidades digitales; asi como la prestacion de servicios de soporte y servicio técnico de equipos
electroénicos y computacionales. 8. La creacion, desarrollo, administracion y representacion de
equipos profesionales de deportes electronicos y computacionales, asi como la representacion y
gestion de la carrera de jugadores profesionales, comentaristas ("casters"), streamers, creadores
de contenido e "influencers" del ambito digital y del entretenimiento. 9. El desarrollo,
otorgamiento y explotacion de contratos de franquicia relacionados con la marca y el modelo de
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negocio de la sociedad. 10. La inversion y reinversion en toda clase de bienes, sean estos
corporales o incorporales, muebles o inmuebles; la adquisicion y enajenacion de efectos de
comercio, valores mobiliarios, acciones, bonos, debentures y derechos en otras sociedades; la
formacion y participacion en otras sociedades, comunidades o asociaciones, de cualquier
naturaleza o giro. 11. Y, en general, la realizacion de cualquier otra actividad comercial,
industrial, profesional o de inversion, relacionada o no con las anteriores, que los accionistas
acuerden emprender, sin que sea necesario para ello modificar los presentes estatutos. Capital:
$1.000.000.-, dividido en 1.000 acciones, divididas a su vez en dos series de acciones. La Serie A
estd compuesta de 100 acciones preferidas, nominativas, y sin valor nominal; la Serie B esta
compuesta de 900 acciones ordinarias, nominativas y sin valor nominal. Las acciones se
suscriben y pagan de la siguiente manera: Matias Javier Caram de la Sotta, suscribe y paga la
cantidad de 100 acciones de la Serie A por un valor de 100.000 pesos y 180 acciones de la serie
B por un valor de 180 mil pesos; Patrick Allan Le May Corthorn, suscribe y paga 180 acciones
de la Serie B, por un valor de 180.000 pesos; Francisco Jos¢ Huerta Yuhma, suscribe y paga 180
acciones de la Serie B, por un valor de 180.000 pesos; Tomas Ignacio Tapia Id, suscribe y paga
180 acciones de la Serie , por un valor de 180.000 pesos; e Invertech Limitada, suscribe y paga
180 acciones de la Serie B, por un valor de 180.000 pesos. Demas estipulaciones en escritura
extractada. Santiago, a 19 de agosto de 2025. F. LEIVA. C.N.P.
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