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Titulo: Escolares aprenden de microbiologia con realidad aumentada

“Microdeck”:

Escolares aprenden de microbiologia
con realidad aumentada

m Se trata de un juego de naipes con codigos QR que al ser escaneados a través de una app muestran
figuras tridimensionales. La finalidad es poder facilitar la ensefianza de esta materia en el aula.

CONSTANZA MENARES

Ensefar el “misterioso” mundo
de los microorganismo en clases y
que los alumnos comprendan y re-
cuerden el significado de conceptos
como “bacilos”, “ergosterol” y
“glucanos” no es facil.

Por este motivo, pensandu en
simplificar el aprendizaje de esta
materia en la escuela, un grupo de
académicos de la U. de Talca cred
“Microdeck”, un juego de realidad
aumentada que incluye 50 naipes
con imdgenes vy codigos OR esca-
neables que ayudan a aprender de
forma lidica nociones elementales
de la microbiologia.

Fara utilizarlo, se debe descargar
una aplicacién del mismo nombre
disponible sin costo en Google
Play. Con esta app se leen los codi-
£os QR para que, en un celular o ta-
bleta Android, aparezcan una serie
de figuras tridimensionales y la ex-
plicacidn de conceptos basicos de
las cuatro dreas principales de esta
disciplina: bacterias, hongos, pard-
sitos y virus.

“Nos dimes cuenta que los estu-
diantes tenian dificultad para
aprender detalles de la microbiolo-
gia. Esta es una ciencia que estudia
los microorganismos, pero que se
centra basicamente en detalles de
su estructura, de su fisiologia, me-
tabolismo, etc. Y recordar facilmen-
te esas estructuras, esos procesos o
lo que sea del entorno microbiolé-
gico es complejo. Entonces para
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Con una tableta o un celular se escanean los cddigos de las cartas y aparecen las imagenes 3D explicativas.

ayudar a los escolares de educacion
bdsica y media a que los recuerden
de forma sencilla se nos ocurrié
aprovechar la tecnologia v las he-
rramientas tecnoldgicas como la
realidad aumentada para facilitar
su aprendizaje”, cuenta Olga Lo-
bos, directora del Departamento de
Microbiologia de la Facultad de
Ciencias de laSalud de la U. de Tal-
ca, quien lidera la iniciativa.
Maria Jorquera, profesora de
Ciencias Naturales en la Escuela Jo-
sé Manuel Balmaceda y Ferndndez
{Regién del Maule), uno de los esta-
blecimientos donde ya se estd utili-
zando “"Microdeck”, cuenta que le

ha servido mucho a sus estudiantes
de 87 basico.

“{Su uso) Coincidié con la uni-
dad de Biologia y el tema microor-
ganismos. Las alumnas quedaron
realmente entusiasmadas v encon-
traron la clase muy innovadora, ya
queeljuego denaipessimplificé in-
formacidn compleja sobre la mate-
ria”, precisa la docente.

Y agrega: “Esta herramienta fo-
menta el aprendizaje significativo
y también mejora las habilidades
sociales, ya que las escolares han
compartido sus experiencias con
el juego”.

Lobos anade que desarrollaron

también otra version de las cartas,
llamada “"Microtrivia”, proyecto
que estd enfocado a "estudiantes de
ensefanza superior, ya que no utili-
za conceptos de microbiologia fun-
damental, sino que de microbiolo-
gia clinica”,

La finalidad, sefiala la experta, es
que pronto mas colegios y universi-
dades puedan adquirir estos juegos
v comiencen a utilizarlos en las au-
las. Para ello, los establecimientos
educacionales interesados deben
solicitar una visita de los especialis-
tas de la U. de Talca a cargo de la
innovacidn para que les dejen los
naipes y les ensefien a utilizarlos.
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