a4 LITORALPRESS

Fecha:
Medio:
Supl. :
Tipo:

Titulo:

23-01-2023

El Austral de la Araucania
El Austral de la Araucania
Espectéaculos - Ocio

Invitan a participar en cuarta version de la Global Game Jam en Temuco

Invitan a participar en cuarta version
de la Global Game Jam en Temuco

panorama. El evento organizado por Raccoon Party Games, con el apoyo de la
carrera de Animacion Digital de la U. Mayor, se extenderda del 3 al 5 de febrero,
de manera presencial y en linea, en los Domos del Campus Alemania.

el 3 al 5de febrero se
D llevara a cabo la cuar-

ta version de la Global
Game Jam (GGJ), evento pre-
sencial y en linea organizado
por Raccoon Party Games,
con el apoyo de la carrera de
Animacion Digital de la U.
Mayor sede Temuco, en don-
de los participantes o jam-
mers deberan desarrollar un
prototipo de videojuego en
48 horas en los Domos del
Campus Alemania.

Para realizar el desafio,
adelanta Pedro Alarcon, Ga-
me Developer de Raccoon
Party Game e integrante del
equipo organizador del
evento, los jammers —quie-
nes deben ser mayores de 18
afos para participar— seran
organizados en grupos, pre-
via inscripcion en globalga-
mejam.org/2023/jam-si-
tes/global-game-jam-temuco-
2023.

“Es una instancia para
que todos puedan llevar a ca-
bo su pasion o suefio de crear
un videojuego. Esto sin im-
portar sus conocimientos
previos al respecto, ya que
nosotros les ensefiamos, y
sinimportar, ademas, la acti-
vidad a la que se dediquen
profesionalmente”, detalla
Alarcon.

Esto, porque un equipo
de creacion de videojuegos —
seglin explica el organiza-
dor- requiere de distintas ha-
bilidades. Por lo que, “si tie-
nen nociones de dibujo/ilus-
tracién, musica/sonido, pro-
gramacion, narrativa, etcéte-
ra, o si siempre quisieron in-
tegrarse a la industria, pue-
den inscribirse y participar”,
agrega.

3

al5defebrero,enla
modalidad presencial
yenlineaserealizaré es-
te entretenido evento.

INDUSTRIA CREATIVA
Alarcén cuenta que las GGJ
Temuco nacen como una ins-
tancia para promover el de-
sarrollo de videojuegos des-
de La Araucania, brindando
un punto de encuentro para
los distintos talentos que con-
vergen en su creacion. “Bus-
camos posicionar a la Region
como un polo desde donde la
creatividad y la tecnologia
puedan aportar a la industria
del pais”, asegura.

Desde ahinace la vincula-
cion con la Universidad Ma-
yor, donde “Animacién Digi-
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LOS PARTICIPANTES DEBERAN DESARROLLAR UN PROTOTIPO DE VIDEOJUEGOS EN 48 HORAS.

tal es la carrera que actual-
mente imparte y que tiene
una gran capacidad de talen-
tos que pueden desempeiar-
se dentrode varias industrias
vinculadas a la tecnologia,
entre ellas, videojuegos”,
sostiene el desarrollador.
Precisamente, Carlos La-
porte, docente que lidera Ani-
macion Digital en la sede Te-
muco, dice que “en la carrera
hacemos modelado digital y
muchos de los videojuegos es-
tan hechos a partir de esa he-
rramienta tecnologica. Es
mas, muchos de quienes se
forman con nosotros pueden
luego desarrollarse y aportar
alaindustria de la confeccion
de videojuegos”. Cabe desta-
car que los dias previos al
evento se realizaran charlas y
talleres, los cuales seran anun-
ciados a través de su pagina
oficial: raccoonparty.cl, y de

LOS PARTICIPANTES DEBEN SER MAYORES DE 18 ANOS Y PARTICIPARAN ORGANIZADOS EN GRUPOS.
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Favorabilidad:

sus redes sociales: Facebook
(@raccoonpartygames) e Ins-
tagram (@raccoonparty),
donde también se pueden rea-
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lizar consultas. Auspicia Uni-
versidad Mayor y Pikaro, y co-
laboran: MAEC, VGChile y

Prochile. 3

www.litoralpress.cl



